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BLEVWVENUE

Volel quelgues conseLls
poUr visiter Le musée Fabre
avee oles towc—petlts

Durée de la visite

La durée conseillée est de 3/4 d’heure.

Chaque activité proposée dans ce livret peut se faire de
maniére autonome.

N’'hésitez pas a adapter le temps de visite en fonction
de I'attention des enfants.

Le badoe

Un badge est disponible dans
la sacoche de visite. Il est
conseillé de le porter visible-
ment pour étre identifié par
I'équipe de surveillance.



Le temps d'introduction et Les consignes

Nous vous conseillons d’introduire la visite dans un espace petit,
rassurant et isolé.

C’est I'occasion de rappeler les consignes a respecter pendant la
visite : veillez a ce que les enfants ne touchent pas les ceuvres et
controlez les cris et les courses...

Les enfants sont sous la responsabilité des parents et des accom-
pagnateurs.

L'équipe de surveillance est présente pour faire respecter les con-
signes et accompagner les visiteurs.

Petits consells en passant

Les photos sont permises sans flash. Profitez-en pour prendre en photo les disposi-
tifs réalisés par les enfants dans les salles.



Pr’mc’q:e de La visite

Le théme des animaux permet d’aborder un théme familier avec
les enfants.

L'objectif est de partir a la découverte des animaux qu'ils connais-
sent. lls pourront les reconnaitre dans les tableaux et les sculp-
tures du museée.

Observez Les peuvres

La hauteur d'accrochage des ta-
bleaux est prévue pour des visiteurs
adultes. Pour mieux observer, les tout
-petits peuvent étre portés dans les
bras et a distance des tableaux. En-
suite, ils peuvent s’assoir confortable-
ment devant les ceuvres. Attention a
la géne causée par la lumiére suivant
le positionnement des enfants.

Attention : lalocalisation

des ceuvres est suscep-
tible de changer. N'hésitez
des enfants. pas a vous rapprocher des
surveillants de salle.



la campagine

Partez a la recherche des animaux
représentés dans les tableaux de
cette salle.

Matériel

Dans la pochette rouge :

. 7 figurines représen-
tant des animaux.
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(ntroductlon
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~ Plstes . Presentez les figurines des animaux.
’ \ .
! pour Le ' Proposez aux enfants de nommer les ani-
\ . . . . . \
; maux. Faire ensuite choisir une figurine a
déroulement | g
.,/ chacun.
N\ delactivite. S /
N S/ Awne, cheval, chien, vache , ours, droma-
N 4
VY . datre, ...
Munis de leur figurine, les enfants et leurs
accompagnateurs partent dans la salle a la
recherche du tableau qui correspond.
Observation

Une fois les animaux trouvés par chaque enfant, asseyez-vous confortablement
avec I'ensemble du groupe devant le tableau, pour I'observer tous ensemble.

Des discussions peuvent étre engageées sur ce que I'animal est en train de faire,
le décor dans lequel il évolue, et le cri qui est le sien.

Les pLus,,,




chien

, ours, chien, vache, cheval, dromadaire mais aussi poule noire, singe.

Anes
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" Pletes . Présentez les figurines des animaux.
Y4 \
7 \ .
! pour Le ' Proposez aux enfants de nommer les ani-
\ . . . . . \
dévoulevent | Maux. Faire ensuite choisir une figurine a
.,/ chacun.
. delactivite. ;S /
N S/ Awne, cheval, chien, vache , ours, droma-
N 4
VY . datre, ...
Munis de leur figurine, les enfants et leurs
accompagnateurs partent dans la salle a la
recherche du tableau qui correspond.
Observation

Une fois les animaux trouvés par chaque enfant, asseyez-vous conforta-
blement avec I'ensemble du groupe devant le tableau, pour I'observer
tous ensemble.

Des discussions peuvent étre engagées sur ce que I'animal est en train
de faire, le décor dans lequel il évolue, et le cri qui est le sien.




poissons

Chien, oiseau, mouton, vache




TITS POISSONS

Py

Ou?
Salle 30 Matériel

Dans la pochette bleue :

- un tapis d’éveil

- différents éléments a scratcher (6 pois-
sons, 1 soleil, 1 nuage, 1 bateau)

GANERAY
La péche, aux aloses vers 1835
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.- ~. Observation

/. Pletes \\\ Installez les enfants devant le tableau.
',' poUr Le “l Expliquez pourquoi il s’agit d'une scéne de péche :
! 5 resen I moulin r-
‘ dévoulevent | paysage, présence de I'eau, de moulins, qe pe
\ R sonnages, de poissons.

v de lVactivitée. .

s L Sortez les poissons de la pochette.

Seeoo- -7 Les petits polssons ont éeé attrapés par
’ Les peeheurs, on va

Les remeettve 0 Leau!

Proposez aux enfants cha-
cun son tour de positionner
les éléments sur le tapis
d’éveil :

Soleil, nuage, ba-
teau, polssons.

Une fois I'activité terminée, proposez aux en-

fants de remettre les éléments dans la po-
chette.



TS POISSONS

Ou?
Salle 30 Matériel

Dans la pochette bleue :

- un tapis d’éveil

- différents éléments a scratcher (6 pois-
sons, 1 soleil, 1 nuage, 1 bateau)

DAGNAN, Isidore
Le lac de Neufchatel, vers 1850



LeTTTTTs ~. Observation

I,/' Pletes \\\ Installez les enfants devant le tableau.
',' poUr Le “l Expliquez pourquoi il s’agit d'une scéne de péche :
! s résen I rsonn I
‘ déroulement | paysage, présence de I'eau, de perso ageg, a
\ o barque, le filet.

s de lactivite. _

. 7 Sortez les poissons de la pochette.
TYeee-- - Les petits polssons ont €t attrapés par

; Les péol/]ews, on va les
remettve 0 Leau!

Proposez aux enfants cha-
cun son tour de positionner
les éléments sur le tapis
d'éveil :

Soleil, nuage, ba-

teauw, Poissows.

Une fois I'activité terminée, proposez aux enfants
de remettre les éléments dans la pochette.




Ler dans son pré,..

Une promenade dans I'ceuvre de BRASCASSAT.

Matériel

Dans la pochette verte :

Salle 30 ou couloir 29

un livre : Frangois Delebecque,
L'imagier des animaux, ed. Les
grandes personnes 2015.

un memory : 2 paires de chaque
animal (oiseau (en double), vache,
chien et mouton)

’______-
I Il I S S S -

BRASCASSAT, Paysage avec animaux,
1835



€ ...

Une promenade dans I'ceuvre de FEROGIO.

ou?
» 7
Matériel
Il
Salle 30 Dans la pochette verte :
. livre : Francois Delebecque, L'ima-

gier des animaux, ed. Les grandes
personnes 2015.

. Memory : 2 paires de chaque ani-
mal (oiseau (en double), vache,
chien et mouton)

’______-
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,/, Plstes K |
pour Le ‘l S —
déroulement ,'I

o de Unctivite, [/
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Observation

Installez les enfants devant le tableau.

Echanges libre avec les enfants. Vous pouvez nommer ensemble les ani-
maux de cette scéne.

Découvrez ensemble I'imagier de Frangois Delebecque.

MCVI/LDYB

Identifiez la silhouette en comparant avec I'animal présent dans le tableau.
Touchez les différentes matiéres. Proposez aux enfants d’associer par
pairs.




Les sculptures de BARYE

BARYE,
Lyon au serpent,
1872, bronze
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Plstes N\,
pour le
dévoulement

1
1
!
I

!

de l'octivite. /)

4

pal R

Au galop !

Observation

L’artiste, Barye se rendait a la ménagerie du Jar-

. din des plantes & Paris pour dessiner les animaux

sur ses carnets. Au retour dans son atelier, il

modelait en terre les figures.

Les tirages des bronzes étaient réalisés par

un fondeur.

Utilisez I'imagier pour chercher les animaux

dans la vitrine (chien, lion, cheval, taureau,

tigre)

Proposez aux enfants de faive lewr propre

sculpture o partir oles pléces du jew.

Pour terminer la visite, découvrez ensemble
les pages animés du livre.

14

PLAY BAC

Le premier livre qui bouge...
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Pour Sortlr :

prenez L'ascenseur et

retournez au

nlveau o.

A

bientdt au
musée Fabre




